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Intellektuaalomand

Saidil avaldatud tekstid, pildid, dokumendid, logod ja materjalid jadvad nende vastavate autorite
voi klubi omandisse. Igasugune reprodutseerimine voi taaskasutamine peab austama allikat,
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Vastutus

vdljajatmiste voi katkestuste puudumist. Tehnilist vdi regulatiivset teavet tuleb kontrollida
ametlike allikatega, kui see tfoetab otsust.

Tllustratsioonid on loodud tehisintellekti abiga.
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Uks eetrisse

valgust. [Akna taga ootavad laual seadmed. j

Tuba ndib aga selle kauge hddle jaoks liiga
vdike.

[Tema uudishimu leidis ukse, mida avada. j
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Esimene tervitus

Hallipdine mees (Henri) tostab pilgu
madrkmikust.

Ta tervitab kdilalist vastuvoetud hddlt
katkestamata.

Idhemale likatud tool.

LNoor'uk istub, tfahtes iihtaegu rddkida ja J LEsimese kohtumise moodustavad naeratus ja J
kuulata.
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Maailm laual

Nooruk avastab kérvaklapid, markmiku ja
helendavad skaalad.

=
)
o
®
n
®
S
=}
o
c
o
o
<
S
.+
®
=y
S
®
<
o)
—+
c
S
c
N

T ee——
- 4 f
£\ Y

-
N Selle seikluse alustamiseks piisab
[Mikrofon jddb rahulikult alusele. \kuulamises‘r.
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kusagil

Ta kujutleb teist lauda, teist akent, teist
silmapiiri.

R
[Ka nendevaheline vaikus kuulub avastusse. j omavahel.
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Nii palju kisimusi

Kuidas leiavad need hddled tee Kas saab kuulda kedagi teadmata, kus ta
korvaklappidesse? asub?

kisida.

[Nooruk hoiab kdtt Gleval, kartes liiga palju }

madrkmiku.

Juhendaja sulgeb vastamiseks drnalt
[Siin voib kiisimusest saada avastuse algus. j
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Veel iiks naeratus klubis

Laua juurde tuleb teine piisikiilaline (Simon),
korvaklapid kdes.

Pruunid juuksed ja tume habe raamivad laia
naeratust.

Roheline kapuutsiga pusa eristab teda
Jjuhendajast.

Ta mdletab tundmatu hddle avastamise
roomu.

Nooruk tunneb temas dra sama roomsa
kdrsituse.

Laua imber kohtuvad erinevad viisid raadiot
armastada.
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Koos kuulamine

Nooruk paneb klapid tagasi pdhe ja otsib
tuttavat detaili.

Teine tdiskasvanu osutab vaid mdarkmiku
tihjale kohale.

Nooruk joonistab sinna liikumise, mida ta
enda arvates kuulis.

Ta kdhkleb, alustab uuesti ja vordleb
jdargmise kuulamisega.

-
J \Vdike Jjoonistus viib vestlust edasi. j
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Ruumi tundmatule

Joonistus pole pdris selline, nagu nooruk

lootis.

Juhendaja nditab oma mdrkmiku veel tiihja
lehekiilge.

@""\

~

[Ka nemad kohtavad asju, mida veel ei mdista. j

Nii jatab nooruk ruumi jargmistele
kisimustele.
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Mooéda ndhtamatut niiti

Juhendaja joonistab lehele antenni, raadio ja

korvaklapid.

Ta leiab klapid ja tunneb siis dra vastuvdtja
enda ees.

[An‘renn paistab kaugemal akna taga. j

N
[Sc“n"m jdlgib joonist ilma midagi lahti va‘TmaTa.J

e
\EsemeTes’r hakkab kujunema arusaadav lugu. j
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Detail, mis ei selgu

madrkas.

[Seekor‘d kiisib juhendaja, mida ta pdriselt

Habemega mees soovitab tdhelepaneku alles
jdtta, jatku vdlja métlemata. [O’rsimis‘r saab alustada ka kdike teadmata. j
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Vdike avastus

Sama detail kordub veidi hiljem
korvaklappides.

 ———— 9 e

Nooruk ajab end sirgu: ta tunneb margitu
dara.

Juhendaja votab avastuse vastu lihtsa
noogutusega.

LTeine tdiskasvanu jagab naeratust ega tee J

sellest voistlust.

See on vdike pidepunkt, kuid nooruk leidis
\selle ise.
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Saame enne jdatkamist tuttavaks

| Bhtu edeneb, aga nooruk ei taha veel
lahkuda.

Ta tahaks mdista, kust tdiskasvanud saavad
nii palju kannatust.

silmi.

Rohelise pusaga mees pakub, et paneks klapid
dra ja vestleks.

[Raadio voib veidi oodata. j

tutvumiseks.

._

Enne nende seikluse jdlgimist votame aega J
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Lucas — Otsiv pilk

Nooruki uudishimu paistab juba enne esimest Suured silmad jdlgivad toa vdikseimatki
kiisimust. muutust.

Ta voib vdikest detaili vdga tahelepanelikult
uurida.

[Vaimus‘ruse taga on eelkdige soov maista. j
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Mis teda innustab

Talle meeldib méte, et hddl véib tulla teise
silmapiiri tagant.

Ta tahab seostada esemeid sellega, mida
kuuleb.

sammu.

LTQ loodab kunagi rohkem osata, dppides iga

[Pr'aegu toidab seda soovi kuulamine. j
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Mida ta alati delda ei julge

Nooruk kardab vahel liiga lihtsat kiisimust Paljude nuppude ees maotleb ta, kust
kiisida. alustada.

wn e

Ta tahaks kohe dnnestuda, et tunda end siia
kuuluvana.
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j Kui kiisimus 16puks kdlab, tfundub fuba juba J

[J uhendaja annab talle aega sénad leida. \vdhem aukartustdratav.
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Ka kded jutustavad

-
Kui ta ei tea, mida teha, eelistab ta niitid oma Neist vdikestest Zestidest saab teine
kahtlust ndidata. \ves‘rlusviis.
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Koik tema ilmed

)

Siis siititab uus mote taas naeratuse. j [Kaige armsam on room millestki aru saada. j
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Sinine ja mdrkmik

Korvaklapid tdhistavad kuulamisele
plihendatud hetki.

p
Pliiats ei pea kdike tdiuslikuks tegema, et Tuttavad esemed aitavad tunda end
kasulik olla. \6ppimiseks valmis.
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Sama uudishimu koikjal

Tagant tunneb ta akna ees dra sinisest Istudes nihkub ta markmikule ldhemale, et
kapuutsist. seletust jdlgida.

Piisti astub ta veidi tagasi, et tervikut
vaadata.
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Energia, mis otsib suunda

' R
Mdte paneb ta vahel oma vaatlustest ette
kiirustama. [K'dsi liigub ette, siis meenub esmalt kiisida. j

-
Juhendaja aitab valida lihe asja, mida
\vaada‘ra.

\___/

[Nooruk avastab, et paus vaib selgust fuua. [Vaimus‘rus jddb jouks, kui sellele suund anda. j
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Julgus Gelda: ma ei maoista

Lopuks nditab ta joonist, mida ei suutnud
|opetada.

Hdsti valitud kiisimus aitab teistmoodi
otsida.

LTeine tdiskasvanu kuulab jargnevat J LNoor'uk avastab, et suudab otsingusse oma J

ettepanekut. osa anda.
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Henri — Rohelise kampsuniga juhendaja

Hallid juuksed, prillid ja roheline kampsun
eristavad juhendajat. [Naer‘a‘rus eelneb sageli seletusele. j

Kiisimuse saabudes posrab ta tooli pariselt
j \kUsija poole.

-
Talle meeldib ndha métte siindi hooruki Tema roll on otsingut toetada, mitte kdike
silmis. \‘reise eest otsustada.
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Kannatlikkuse zestid

Juhendaja paneb pliiatsi kdest, et 16puni il S
kuulata. Ta ei tdida iga vaikust seletusega. j

N Avatud peopesa kutsub vaatama, mitte
[Noogu’rus Jjulgustab noorukit jatkama. ) \ki irustama.

NV
[Ta oskab pakkuda pausi, kui tdahelepanu vdsib./ \Tema kannatus jdtab dppijale ruumi. j
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Mida ta tahab edasi anda

Talle meeldivad kiisimused, mis sunnivad

teisiti vaatama.

Kdige enam meeldib talle nooruki oma
sonadega seletus.

ligipddsetavaks tegemisest.

Tema jaoks algab dpetamine otsingu J

\___/

[Vas‘rus voib oodata, kui on veel vaja vaadelda.
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Ta opib edasi

Ebakindla detaili puhul vétab ta
kontrollimiseks aega.

\kogemusTega.

-
Nooruk ndeb, et kiisimusi véib olla ka }

[Nad vordlevad koos oma tdhelepanekuid. j [Usaldus kasvab ka piiri tunnistades. j
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Juhendaja ilmed

Selge mote toob tagasi vaevumdrgatava
naeratuse. [Nooruki edu valmistab talle vaikset réomu. j
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Juhendaja madrkmik

Mdned joonised on lihtsad, teised ootavad
Iopetamist.

Prillid aitavad jdlgida detaile, mida ta tahab
tle lugeda.

imber.

Ta laenab meelsasti lehe, kuid jdtab igalihele
oma pliiatsi.

./

plitia muljet avaldada.

Tema esemed jagavad meetodit, mitte ei J
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Kahe ritmi kohtumine

Ka nooruk vdib mdrgata detaili, mis
j \juhendajal ndgemata jdi.

Nende suhe areneb, kui kumbki kuulab teise
\panust

\___/

[Si is palub juhendaja tal oma mdtet ndidata.
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Simon — Rohelise pusaga mees

Teine tdiskasvanu kannab rohelist pusa,
erinevat juhendaja kampsunist.

)

Pruunid juuksed ja lihike fume habe
raamivad nagu.

lugu. kuulama.

LEse dratab mdlestuse ja sageli meenub talle J LTema ladhedus kutsub nii jutustama kui J
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Kohtumise room

taga.

Kaart meenutab vestlust, mitte liksnes
seadet.

Talle meeldib avastada sama kire elamiseks
teisi viise.

Nooruk mdistab, et mdlestus vaib alata
tdhelepanelikust kuulamisest.

Inimlik uudishimu piisib tema lugude
sidames.

( N A
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Soe energia

Ta kummardub markmiku poole, et nooruki
j mdtet jdlgida.

N
Tema naer |ddvestab 6lgu pdrast tulemusteta
katset.

\o
SR

Ta oskab ka vaikida, et kuulamine saaks
jatkuda.

N
Ta pakub ja ootab siis vastust, mitte ei vea Tema hea tuju jatab ruumi feiste
koiki kaasa. \kShklusTele.
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Tema enda ilmed

naeratuse.

Teise room toob tema ndole sama suure
[J agatud mdte annab talle kelmika ilme. j
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Korvaklapid ja mdlestused

Kaasatoodud klapid meenutavad tema
kuulamisraomu.

Ta hoiab mdlestusi, muutmata neid
j \‘rr‘ofeedeks.

Suletud mdrkmik meenutab ka seda, mida
veel kontrollida.

J \kaike tema eest.
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Vaimustus voib oodata

s
Ka rohelise pusaga mees armastab motte Raske kuulamine sunnib teda vahel
kiiret edenemist. \aeglus‘rama.

[Ta vordleb muljeid sellega, mida pdriselt

madrkis.

LNoor'uk avastab, et kannatust harjutatakse J

igal hetkel. [Kogemus ei kustuta oppimisroomu. j
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Kolm kohta laua (imber
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Rohelise kampsuniga juhendaja (Henri) aitab
rahulikult otsida.

Rohelise pusaga mees (Simon) jagab
kohtumiste réomu.

[Ukski roll ei véta tervet inimest kokku. j [Koos annavad nad uudishimule mitu teed. j
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Tuntavad ka kaugelt

Akna juures viitab sinine kapuuts noorele
vaatlejale.

Hallid juuksed ja prillid saadavad juhendaja
rohelist kampsunit.

Tume habe ja roheline kapuuts eristavad
teist tdiskasvanut.

Nad liiguvad iimber laua, sdilitades oma
harjumused.

talle ruumi.

LNoor'uk otsib uut nurka, tdiskasvanud teevad

./

Nende erinevused fteevad rilhma kergesti
dratuntavaks.
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Kohtumispaik

Tihjast toolist piisab, et kiilaline funneks Keskkond loeb eelkdige selle poolest, mida
end oodatuna. \saab Jjagada.
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Tagasitulevad esemed

Vastuvdtja annab koha hddltele, mida

soovime kuulata.

mdrkasime.

oolt. }
\P

[Mdr‘kmik hoiab jdlge sellest, mida pdriselt

)|

N
Mikrofon puhkab selle esimese avastamise Ese ei mddra kasutust: enne dpime, mida see
ajal. nouab.
-
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Uhine koht austusele
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[Ma‘re’r arutatakse tdhelepanekutega, mitte }

olakehitustega.

mikrofonist eemal.

N
LNoor'uk ndeb, et viisakus kehtib ka

[Aus’rus muutub lihtsaks koosolemise viisiks. j
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Mida on veel avastada

Juhendaja teab, et méne motte juurde tuleb
\vahel tagasi tulla.

kiilaskdiguks.

[Teine tdiskasvanu hoiab uued lood jdr‘gmiseks}

Igaiiks annab midagi ja igaiihel on ka
\kijsimused.

Seiklus ei luba, et kdik dnnestub esimesel
katsel.

[See algab soovist iheskoos otsida. j
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Tagasi esimese kuulamise juurde

N
Ta tunneb esemed dra, arvamata, et oskab Juhendaja istub korvale, valmis
neid juba kaiki kasutada. tdhelepanekuid kuulama.

Habemega mees tervitab neid enne kaartide Kujuneb esimene harjumus: vaadata, kuulata
drapanemist. ja siis kiisida.

Koide 01-43 /48



Kisimuste

Enne lahkumist kogub nooruk kiilaskdigu
Jjdljed kokku.

mdrkmik

Ta sdilitab tuntud heli, joonistatud tee ja
veel hdgused detailid.

Juhendaja kiisib, mida ta tahaks jargmine
kord mdista.

[Nooruk leiab kohe mitu motet.

[Uhe valib ta jdrgmise lehe ilaserva.
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Koht, mis jddb ootama

N
Juhendaja nditab tooli, millele saab jdrgmisel Rohelise pusaga mees vastab julgustava
korral istuda. \naera’rusega.

N
Nooruk ei vii kaasa otseteed, vaid siira
naasmissoovi.

\_
)

Ruumi valgus ndib niitid tuttava teetdhisena. j
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Uudishimu ei ldhe iksi koju

Ta ndeb ka naeratust prillide taga ja teist
habeme kohal.

Kodus avab ta markmiku, pitidmata jaama
jdljendada.

[Ta lisab joonise ja jatab ruumi jatkule. j

hoiab.

LSeiklus jatkub juba kiisimustes, mida ta J
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Jdrgmise kiilaskdiguni

kiisimusi.

[Kui nooruk naaseb, on esimene kiisimus J [J uhendaja tervitab ka teel tekkivaid J

Nad leiavad mdrkmiku ja jaama, endiselt Nooruk tahab dppida hdid valikuid tegema ja
kiirustamata. seadmeid maistma.

Siis votab juhendaja vilja teise markmiku, Nad votavad aega praktikat saatva vaimu
tdis vdikesi pidepunkte. avastamiseks.
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Seiklus voib alata

Lucas asetab oma mdrkmiku juhendaja oma
korvale.

Esimene kdik andis talle ndod, pidepunktid ja
kiisimused.
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Tema vaimustus leidis koha ja inimesed,
kellega edasi liikuda.

mdrkmiku.

LJ uhendaja avab raadioamatoori pshimdtete J

valima.

LZ. koide algab siin: kuulata, moista ja dppida J
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