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Drzwi do swiata fal

O zmierzchu chtopak (Lucas) dostrzega
$wiatto w klubie. [Za oknem na stole czekaja urzadzenia. j

Gtos przerywa cisze, po czym ustepuje
Szumowi.

[Pokéj wydaje sie za maty na tak daleki gtos. j [Ciekawos’é kaze mu otworzyé drzwi. j
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Pierwsze powitanie

Siwowtosy mezczyzna (Henri) podnosi wzrok
znad notesu.

jednoczesnie.

Chtopak siada, chcac méwié i stuchac
[Znajomos’é zaczyna sie od usmiechu i krzes*a.j
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Swiat na stole
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[Mikrofon spokojnie pozostaje na uchwycie.

[Ta przygoda zaczyna sie od stuchania. j
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KtoS, gdzies

[Pr'zer'wa miedzy nimi tez jest odkryciem. j [To nie aparat opowiada: rozmawiajq ludzie. j
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Tyle pytan

Czy mozna ustysze¢ kogo$ bez znajomosci
miejsca?

[Men‘ror' zamyka notes, by odpowiedzie. j [Py‘ranie moze otworzyé droge do odkrycia. j

Tom01-7 /48



Drugi usmiech w klubie

Inny dorosty (Simon) podchodzi ze Brazowe witosy i ciemna broda otaczaja,
stuchawkami. usmiech.

Zielona bluza odréznia go od mentora w
swetrze. [Pamiq’ra rado$¢ odkrywania obcego gtosu. j

niecierpliwos¢.

Chtopak rozpoznaje te samaq radosna
[Przy stole spotykajq sie rézne oblicza pasji. j
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Stuchaé razem

Chtopak szuka tatwego do rozpoznania
szczegGtu.

Drugi dorosty wskazuje wolne miejsce w
notesie.

LPr'ébuje ponownie i poréwnuje z kolejnym J

-
odbiorem. \Ma’fy rysunek pomaga w rozmowie. j
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Miejsce na niewiedze

Mentor pokazuje pusta strone wiasnego Mezczyzna w bluzie wzrusza ramionami z
notesu. uémiechem.

pytania.

Chtopak zostawia miejsce na nastepne
[Oni tez nie wszystko jeszcze rozumieja. j
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Po niewidzialnej nici

C

N
Palec podaza po rysunku, bez rozbierania -
sprzetu. \Przedmiofy tworza zrozumiata historie. j
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Nieuchwytny szczegot

ciagu. szukaé.

LBr'odaTy dorosty radzi nie wymysla¢ dalszego LNie trzeba wiedzie wszystkiego, by zacza¢é J
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Mate odkrycie

[Drugi dorosty usmiecha sie bez rywalizacji. j [Drobny trop chtopak znalazt sam. j
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Poznajmy ich blizej

| Wieczér trwa, ale chtopak nie chce
odchodzi¢.

P

Ciekawi go cierpliwo$¢ obu dorostych. j

Mezczyzna w bluzie odktada stuchawki na
czas rozmowy.

[Radio moze chwile poczeka. j

bohaterdw.

._

Przed dalszq przygoda poznajmy jej J

Tom01-14/ 48



Lucas — Spojrzenie, ktore szuka

LDr'obiazg potrafi dtugo zatrzymal jego J

uwage. [Za zapatem kryje sie cheé zrozumienia. j
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Co go pociqga

[Lubi mysl o gtosie z innego horyzontu. j [Chce potaczy¢ przedmioty z tym, co styszy. j

LChcia’rby umieé wiecej, uczac sie krok po

kroku. [Na razie pragnienie rosnie dzieki stuchaniu. j
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O czym trudno powiedziec

Mnogos$é przyciskow utrudnia wybér
poczatku.

wn e

Chciatby od razu odnies¢ sukces i poczuc sie
u siebie.

N

Wahanie kaze mu spusci¢ wzrok. j

[Men’ror' daje czas na znalezienie stéw.

)

2
Po pytaniu pokdj wydaje sie mniej
\onies’mielajqcy.
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Rece tez opowiadajq

=
Oféwek czasem szuka rysunku przed
j \zdaniem.

[Ter'az woli pokazaé, ze czego$ nie wie. j [Drobne gesty stajq sie jezykiem rozmowy. j
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Wszystkie jego miny

[Nowy pomyst przywraca usmiech. j [Najlepsza rados¢ to zrozumieé cos samemu. j
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Btekit i notes

Stuchawki oznaczaja czas uwaznego
stuchania.

[Rysunek nie musi by¢ idealny, by pomagac. j

[Znajome rzeczy dodaja gotowosci do nauki. j
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Ciekawos$¢ z kazdej strony

oknie.

o )

Od tytu zdradza go niebieski kaptur przy } [

—

[S‘rojqc, cofa sie, zeby zobaczy¢ catosc. j [Miejsce sie zmienia, ciekawos$¢ pozostaje.
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Nada¢ energii kierunek

Reka rusza naprzdd, ale najpierw trzeba
\zapy‘raé.

[Pr'zer'wa pozwala mysle¢ jasniej. j [En’ruzjazm jest sita, gdy ma kierunek. j
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Powiedzieé: nie rozumiem

R

Chtopak odkrywa wiasny wktad w J

[Drugi dorosty stucha nowej propozycji. j poszukiwania.
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Henri — Mentor w zielonym swetrze

Siwe wiosy, okulary i zielony sweter
wyrdzniaja mentora. [Us’miech czesto poprzedza wyjasnienie. j

Towarzyszy poszukiwaniom, nie decydujac o
[Lubi widziec, jak chtopak zaczyna rozumiec. j \wszys‘rkim.
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Gesty cierpliwosci

G

. ( k_ ( ( ..::..Il ) . ‘
! % (©

Otwarta dtoi zaprasza do obserwacji
\zamiasf pospiechu.

-
N Jego cierpliwo$é zostawia przestrzen
[Gdy uwaga stabnie, proponuje przerwe. ) \uczniowi.
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Co lubi przekazywaé

Najchetniej stucha wyjasnien wtasnymi
stowami.

obserwowaé. poszukiwan.

LOdpowied;’r poczeka, jesli trzeba dalej J Przekazywanie wiedzy zaczyna od utatwienia J
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On tez sie uczy

[Razem poréwnuja obserwacje. j [Uznanie granic takze buduje zaufanie. j
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Miny mentora
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[J asny pomyst przywraca dyskretny usmiech. j [Posfqp chtopaka przynosi spoko jna rados¢. j
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Notes mentora

Zielony sweter towarzyszy spokojnym
chwilom.

otdwek.

Chetnie daje kartke, lecz kazdy trzyma swéj

popisom.

Przedmioty stuzq dzieleniu sie metoda, nie J
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Spotkanie dwoch rytmow

Jeden wnosi zapat, drugi pomaga znalez¢ Chtopak tez dostrzega szczegdt pominiety
\pr'zez mentora.

\___/

-
\Relac‘]a rosnie, gdy obaj siebie stuchaja, j

[Men’ror' prosi wtedy o pokazanie pomystu.
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Simon — Dorosty w zielonej bluzie

LPr'zedmioT czesto przywotuje mu J

wspomnienie. [Przy nim chce sie mowic i stuchat. j
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Radosé spotkania

gtosami.

Kartka przypomina rozmowe, nie tylko
urzadzenie.

uwagi.

LCh’ropak widzi, Zze wspomnienie zaczyna sie odJ

Ludzka ciekawo$é jest sercem jego
opowiesci.
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Ciepta energia
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[Pr'oponuje, a potem czeka na odpowiedz. j [Jego pogoda ducha miesci cudze wahanie. j
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Jego wiasne miny

[Wspélny pomyst wywotuje figlarny usmiech. j [Rados’é drugiego powieksza jego usmiech. j
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Stuchawki i wspomnienia

Chroni wspomnienia, nie robiac z nich
trofedw.
\

sprawdzenia.

LZamkniQ‘ry notes przypomina o rzeczach do J

2
Przedmioty méwiq o pasji, lecz nie zastepuja
\cz’(owieka.
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Zapat moze poczekaé

p
Chtopak widzi, ze cierpliwos$¢ ¢wiczy sie Doswiadczenie nie odbiera radosci uczenia
zawsze. sie.
-
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Trzy miejsca przy stole

Chtopak (Lucas) wnosi pytania i cheé
odkrywania.
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Mentor (Henri) pomaga da¢ czas
poszukiwaniom.

spotkan.

[Dor‘os’fy w bluzie (Simon) dzieli sie radoscia,

[Zadna rola nie opisuje catej osoby.

)

Razem otwieraja rézne Sciezki ciekawosci. j
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ich z daleka

Rozpoznasz

iwizna i okulary towarzyszq zielonemu

swetrowi.

[s

J

Zmieniaja miejsca, ale zachowuja zwyczaje.

(

dznice pomagaja rozpoznaé grupe.

(=

|

iebieski kaptur przy oknie zdradza mtodego

obserwatora.

E

Ciemna broda i zielony kaptur wyrézniaja

drugiego dorostego.

J
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htopak szuka nowego kata; dorosli robiq

miejsce.
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Miejsce spotkan

TRV T N

~ameTe:

Wolne krzesto daje gosciowi poczucie Miejsce jest wazne dzieki temu, czym mozna
powitania. \siq dzielié.
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Powracajqce przedmioty

N -
Przy pierwszym odkrywaniu mikrofon Przedmiot nie decyduje o uzyciu: najpierw
odpoczywa. \Trzeba je poznal.
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Miejsce na szacunek

lekcewazeniem.

[Pomys%y omawia sie obserwacjami, nie

[Upr‘zejmoéc’ dziata tez z dala od mikrofonu. j

Szacunek staje sie prostq forma bycia

razem.
-
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Co jeszcze odkryja

razem.

Przygoda nie obiecuje sukcesu za pierwszym
[Zaczyna ja che¢ wspdlnych poszukiwan. j
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Powrdt do pierwszego stuchania

Zakfada stuchawki tam, gdzie obudzita sie
ciekawosé.

N
Rozpoznaje rzeczy, nie udajac, ze umie Mentor siada, by wystuchaé jego
uzywaé wszystkich. spostrzezen.

LRodzi sie nawyk: patrzel, stucha¢, potem J

[Broda‘ry dorosty pozdrawia, chowajac kartki. j pytac.
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Notes pytan

Zostawia dzwiek, narysowang droge i
niejashe szczegdty.

Mentor pyta, co chce zrozumie¢ nastepnym
razem.

[Od razu wraca kilka pomystow. j [J eden trafia na poczatek nowej strony.

Tom 01-44 / 48



Czekajqce miejsce

-
[Men‘ror' pokazuje krzesto na nastepnaq, wizyTQ.j \Dor'os%y w bluzie uémiecha sie zachecajaco. j

’

Swiatto klubu staje sie znajomym punktem. j

)

[Zabier'a chel powrotu, bez drogi na skréty. j
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Ciekawosé wraca do domu

broda,

j Pamieta tez usmiechy za okularami i nad

Przedmioty weszty we wspomnienie o W domu otwiera notes bez odtwarzania
ludziach. stacji.

[Dodaje rysunek i miejsce na dalszy ciag. j [Pr'zygoda Zyje w zachowanych pytaniach. j
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Podczas kolejnej wizyty

Mentor wita tez pytania, ktdre dopiero
przyjda,

Chtopak chce uczy¢ sie dobrych wyboréw i
sprzetu.

wskazéwkami.

Mentor wyciaga kolejny notes z drobnymi
[Poznajq ducha towarzyszacego praktyce. j
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Przygoda moze sie zaczq¢

pytania.
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[Men’ror' otwiera notes zasad krdtkofalowca. j

Tu zaczyna sie tom 2: stucha¢, rozumied i
uczy¢ sie wybieral.
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